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BECA LABORATORIO DE CREACION Y EXPERIMENTACION EN ARTES AUDIOVISUALES -
CINEMATECA DE BOGOTA 2023

ACTA DE RECOMENDACION DE GANADORES

El dia 2023-07-06 a las 08:00 deliberé en la ciudad de Bogota el jurado integrado por:

NOMBRE Y APELLIDOS TD NUMERO DE DOCUMENTO
DAVID HERRERA cC 1.019.005.428
HELBERT RAUL ANTIA CUBILLOS CcC 79.641.853
CAROLINA LOAIZA MOROS CcC 52.855.984

La reunion se realizo con el propdsito de concluir el proceso de evaluacion técnica de las propuestas participantes en la
convocatoria BECA LABORATORIO DE CREACION Y EXPERIMENTACION EN ARTES AUDIOVISUALES - CINEMATECA
DE BOGOTA 2023 del Programa Distrital de Estimulos

PRIMERQO. Inscritos y habilitados
Al cierre de la convocatoria el dia 2023-04-14 17:00:00 se inscribieron en total 14 propuestas, de las cuales 11 quedaron
habilitadas para ser evaluadas por parte del jurado.

SEGUNDO. Criterios de evaluacion
La evaluacion se realizé teniendo en cuenta los criterios establecidos en las condiciones especificas de la convocatoria:
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CRITERIO PUNTAJE

1 COHERENCIA Y SOLIDEZ DE LA PROPUESTA DE ACUERDO A LA RELACION DEL 40
LABORATORIO CON EL CAMPO DE LAS ARTES AUDIOVISUALES, DESCRIPCION,
MOTIVACION, OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS.

2 VIABILIDAD DE LA PROPUESTA DE ACUERDO AL CRONOGRAMA, PRESUPUESTO Y | 20
PLAN DE FINANCIACION.

3 TRAYECTORIA DE LOS(AS) TALLERISTAS O INVITADOS(AS) AL LABORATORIO. 20

4 COHERENCIA ENTRE LA METODOLOGIA DEL LABORATORIO RESPECTO AL PERFIL | 20
DE LOS PARTICIPANTES Y LOS RESULTADOS ESPERADOS.

Total 100



TERCERO. Resultado de la evaluacion

Los jurados consignaron los resultados de su evaluacién en una planilla por cada una de las propuestas participantes y
realizada la consolidacién de las calificaciones se obtuvo la siguiente puntuacién:

CODIGO
o DE LA

PROPUE

STA

1 2043-016
2 2043-003
3 | 2043-014
4 | 2043-011
5 | 2043-012
6 | 2043-005
7 2043-010
8 | 2043-006
9 | 2043-008
10 | 2043-007
11 2043-013
NOTA:

TIPO DE
PARTICIPA
NTE

PERSONA
JURIDICA

PERSONA
NATURAL

AGRUPAC
ION
AGRUPAC
ION

PERSONA
NATURAL

PERSONA
JURIDICA

AGRUPAC

ION

PERSONA

NATURAL

AGRUPAC

ION

PERSONA
NATURAL

PERSONA
NATURAL

NOMBRE DEL
PARTICIPANTE

NOCROMA SAS
- NIT
900.637.188-5
CAMILO ANDRES
NEMOCON
FARFAN -- CC
1.010.170.237
CINE DE CAJA

GRUPO
MADELEINE

LUIS CARLOS
CAMARGO
RODRIGUEZ --
CC 80.802.774

OVEJA

ELECTRICA S.A.S.

- NIT
900.974.294-2

MUSEO A LA
DERIVA

ANGIE DANIELA
GUALTEROS
CAMPO -- CC
1.013.669.049

PARALELO

LAURA ANGELICA

BENAVIDES
RAMIREZ -- CC
1.032.435.889

EDWIN DAVID

PALACIOS LARA --

CC 1.013.687.941

TIPO Y NUMERO
DE DOCUMENTO
DE IDENTIDAD DEL
REPRESENTANTE

CC 80.243.645

CC 1.020.827.452

CC 1.032.406.661

CC 1.129.568.101

CC 1.193.150.367

CC 1.032.489.089

Propuestas en las que los jurados se declararon impedidos

CcODIGO PROPUESTA

No se encontraron registros

NOMBRE DEL
REPRESENTANTE

JUAN PABLO
GOMEZ
SALAMANCA

MATEO ROA
LIMONGI
DIANA
MARGARITA
RIVEROS
PINEDA

CHRISTIAN
JOSE MEJIA
CARRASCAL

NICOLAS
ANDRES
CORRAL
SANCHEZ

MARIA
FERNANDA
HERNANDEZ
PAEZ

NOMBRE PROPUESTA

NOMBRE DE LA
PROPUESTA

CIUDAD MUTANTE.

ARTES
AUDIOVISUALES EN
LA DANZA CON
REALIDAD VIRTUAL
CINE DE CAJA

LABORATORIO DE
EXPERIMENTACION
AUDIOVISUAL Y
RECONOCIMIENTO
SENSORIAL
LABORATORIO DE
CREACION
AUDIOVISUAL
“ANALOGIAS
DIGITALES”

ZOMBIE 8:
LABORATORIO DE
CREACION DE
FILMINUTOS DE
TERROR CON SUPER
8

MUSEO A LA DERIVA

Il LABORATORIO DE
CORTOMETRAJES
DE GENERO
FANTASTICO Y
COMPOSICION
DIGITAL

RETAZOS DE
TERRITORIOS
INEXISTENTES

CUERPO
MONSTRUOSO,
LABORATORIO DE
SOMBRAS Y
SILUETAS ANIMADAS
LENTE EN
MOVIMIENTO: UN
CUERPO QUE DANZA

JURADO

PUNTAJE
FINAL

89.3

88.7

83.3

83.0

81.0

80.3

79.7

77.3

75.0

72.7

63.3



CUARTO. Recomendacion de adjudicacion

Analizados los resultados de la evaluacion y realizada la deliberacion de la convocatoria BECA LABORATORIO DE
CREACION Y EXPERIMENTACION EN ARTES AUDIOVISUALES - CINEMATECA DE BOGOTA 2023 el jurado
recomienda el otorgamiento del estimulo a la(s) siguiente(s) propuesta(s):

cODIGO TIPO Y NUMERO
DE LA P;Eﬁc[:EA NOMBRE DEL gE :?;%%LT’?ADI,EL\'BTO NOMBRE DEL NOMBREDELA | PUNTAJE | VALOR DEL
PROPUE e PARTICIPANTE | DE! REPRESENTANTE PROPUESTA FINAL ESTIMULO
S1A REPRESENTANTE
2043-016 | PERSONA NOCROMA SAS CC 80.243.645 JUAN PABLO CIUDAD 89.3 $
JURIDICA - NIT GOMEZ MUTANTE. 10.000.000
900.637.188 SALAMANCA
2043-003 | PERSONA CAMILO ARTES 88.7 $
NATURAL ANDRES AUDIOVISUALES 10.000.000
NEMOCON EN LA DANZA
FARFAN -- CC CON REALIDAD
1.010.170.237 VIRTUAL

Igualmente, recomienda a las siguientes propuestas como suplentes en caso de que se presente inhabilidad, impedimento o
renuncia por parte de alguno de los ganadores:

CcODIGO
DE LA JAECT’BFP NOMBRE DEL | TIPO Y NUMERO DE DOCUMENTO DE NOMBRE DEL NOMBREDE LA = PUNTAJE
propue | PARTIC PARTICIPANTE | IDENTIDAD DEL REPRESENTANTE REPRESENTANTE PROPUESTA FINAL
STA
2043-014 | AGRUPA | CINE DE CAJA | CC 1.020.827.452 MATEO ROA CINE DE CAJA 83.3
CION LIMONGI

QUINTO. Observaciones del jurado

Aspectos destacados de las propuestas GANADORAS:

“Ciudad mutante” cumple con los objetivos del laboratorio de experimentacién y creacién audiovisual de Idartes al
proponer un taller que brinda a los participantes herramientas analogas y digitales de animacién con foros tematicos que
nutren el contenido de la pieza final animada. La tematica propuesta tiene fuerza y es relevante en un pais como Colombia
donde se viven tantas tensiones entre lo urbano y lo rural. Es un taller intensivo que aprovecha la trayectoria de los
talleristas y los recursos entregados de manera clara. El cronograma incluye todas las actividades asi como las etapas de
convocatoria digital (en el antes) y divulgacion digital (en el después) con rubros especificos, lo cual es un gran acierto.

Por su parte, la propuesta “Laboratorio de artes visuales en la danza con realidad virtual” cumple con los objetivos la
convocatoria al ser una propuesta arriesgada que pone a dialogar tecnologias digitales inmersivas de realidad virtual con la
danza y el baile; herramientas relevantes para los creadores audiovisuales de hoy cada vez mas interesados en narrativas
como el videoclip musical o las desarrolladas en ambientes virtuales, entre otros. También involucra metodologias de
trabajo colaborativas e interdisciplinarias entre los participantes. La propuesta plantea una puesta en escena novedosa no
solo para los bailarines sino para el espectador.

Recomendaciones para la ejecucion de las propuestas GANADORAS:

Ciudad mutante: como hemos relacionado al interior de las observaciones, recomendamos que consoliden la estructura
del proyecto, sobre todo el objetivo general y aclarar para iniciar las fuentes de financiacion.

Laboratorio de artes visuales en la danza con realidad virtual: el objetivo general es muy extenso lo cual lo hace poco
concreto y confunde, recomendamos que se determine un objetivo general y reducir al maximo 4 especificos que se puedan
cumplir. Por otro lado, el proyecto estda mas enfocado a la realidad virtual y la creacién con el cuerpo que en la creacion
audiovisual, recomendamos darle al producto final mas tratamiento audiovisual que ademas permita una participacion al
espectador o por lo menos aclarar como se tiene en cuenta al publico en relacién con el producto final.



Comentarios generales sobre la convocatoria y las propuestas participantes:

La convocatoria es de gran importancia, ya que fomenta la realizacién de laboratorios de creacion y experimentacion en
artes audiovisuales. Estos laboratorios promueven metodologias colaborativas, participativas e interdisciplinares,
impulsando la investigacion, la experimentacion y la creacién de comunidades. Ademas, permiten el encuentro de saberes y
areas del conocimiento relacionadas con las artes audiovisuales y su interaccion con otras artes. Dentro de los comentarios
generales sobre la convocatoria y las propuestas participantes, se sugieren mejoras que contribuiran a su eficacia. Se
recomienda que los participantes presenten todos los contenidos de su propuesta en un archivo pdf, facilitando asi la
evaluacioén por parte del jurado y evitando la omision de informacion clave. Asimismo, se propone establecer criterios claros
para la elaboracién de los videopitch, incluyendo el uso de apoyos audiovisuales y la presentacion de imagenes
relacionadas con las actividades propuestas. Para validar la experiencia y las hojas de vida de los talleristas y empresas o
colectivos participantes, se sugiere solicitar mas evidencia de actividades ejecutadas, no limitdndose solo a convocatorias
ganadas. También, es importante delimitar cada item de la propuesta con un nimero maximo de palabras. Por ultimo, se
recomienda aumentar el presupuesto asignado a cada propuesta, considerando la relevancia de los laboratorios y la
necesidad de contar con recursos adecuados para su desarrollo.

Para constancia firman,
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DAVID HERRERA {
CC 1.019.005.428

/
HFLBERJRAUL ANTIA CUBILLOS
C 79.641.853

Colonfiml 17

CAROLINA LOAIZA MOROS
CC 52.855.984




