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Datos y relatos Abril 2024

Realidodes expondidos en lo donzo: un ocercomiento ol uso de nuevas tecnologios en
los artes escénicas

Fechas: 1l da abri

Horarios: G600 po o 0000 pom

Lugar: Ciremoteco de Bogotd (Sola 2)

Perfil de participaontes: pdblico ganeral

Fechas de inseripeion: hasta &l 7 d= abri

Descripeidn:

Lo charlo expone un estodo del arte del uso de las tacnalogios en loz artss sacénicos
presantando ko investigocion de Comilo Nemocon, guien ha abordodo y trabojodo anel
cruce entre lo tecnokogia y o danza, utilizondo hemomientos como mapping, trocking del
cuerpo, machine ieaming realided virtual v ahora realidod oumentada Su enfoque =& ha
cantrada sn anafzar el impocto de estos tecnalogias en obras ezcenicas, isentficaondo
oquedios que compiemsntan o narativa y oquellos que pusdan parturbaria

Perfil del artista:

Camilo Andrés Nemocon Farfan (http:/ fwesw comilonamo.com)

Disenador industriol con moestria en ingsnisrio de sisternas. snfocodo hocia el uzso ¥ o
investigocion de los nuavas tecnologias como medio de cesarrollo en & dizena
interactivo. Realizd estudios complementarios an computocion visual ¥ anes plasticas, o
cual le permitic explorar nuewas aitermativas y enfoques al diseno, dandols un uso no =6l
conceptual y funcional, sino de nteraccitn reflexiva y emociondl an Eus Proyectos.

Comilo Andres Nemocoon Farfan

Pravia inscripcian M
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Realidades expandidas con la
danza

30 mibestra el resuitodo del Loborotorio de creacitn audiovisuol en lo danza
implementan tecnologios de realidod expandida con el propasito de gensarar
un dilogo critico y consciente sobfe el impocto de nuestra interoccion constants con kos
medioz digitoles y lo experiencio humana, presentaondo Una sexpefisncia pensoda sn
torno af uso de ios tecnologios mixtas dantro de lo donza, creando uno instalecian
escénica que invita a reconsiderar la interaccion entre el cuerpo, la percepcion, lo natura
y ko digitol.

A Mo B8 presenta un troiler de la obea "Socddica’, uno propusesta gus invita a la
oudiencio o cusstionar sl impacto de la sociedod contermporansa, centroda en la
dominocion visual a trovée de pantolios ¥ tecrobkogio, promaviendo wna reflexicn sobre
cama fa inmersion en &l mundo digital pueds distersionar la percepcion organica v la
canexitn can los impulzos innatos del cusrpo.

Inouguracidn: 12 de obril de 2024

Cierra: 14 de obril de 2024

Lugar

salo E

Horarion

viemes 12 de obril, (100 om0 800 p.m

Sabada 13 de abril, 1108 o.m. a 800 pm.

Domingo 14 dea abril, 100 am. o 6:00 pom

Activacionss

Lo exposicidn serd octivoda con un performancs de 30 minutos que sand realizodo una
vez por dia, 0 corgo de Morgorsth Liceth Arios Hivera, Laurean Tirodo Toloza, Disgo
Armmonda Pordo Sabogal y Camilo Nemocdn,

Viemes 12 de obril, 500 prm

Saboado 13 de obril, &

Dominga 14 de abril, 300 pm

Artistos:

Comilo Memootn

Morgarath Lioeth Anioe Rivero

Lourecn firado Toloza

Disgo Armaondo Pardo Soboga

Participantes del loboratorio:

Michells Caormidn

Digna Jiménaz

Migusi Anget Guevaro

Honna Valentinog Rove

Elkin Figueredo

Hermann d= io Farro

Lawra Romirez

Lorena Sanchez

Loura Alejondro Barben

a Marino Puenies

Nichaoils Liceth Waklteros

Valeria Rincon

Jessica Arigs

David Arizo Betancur

Disgo Fefipe Caitdn

Guachetd

Diego Armando Amaya

Paula D¥ablos

Entrada libre raclamanda baobst

&n taguilla
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TEMPORADA DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL - Taller de creacion de

entornos performaticos
audiovisuales con Machine Learning

Fechas y horarios:
23,415,156 ds julio de 500 p.m. o 8:30 pm.
5 de julio de 2:00 pomoa 6:00 por.

Lugar:
Cinemateco de Bogota
faller Audiavisual - Ecosistema da creocion

Aforo esperodo:
15 porticipantes

Perfil de participantes:

Ef taller ssta dirigido a participantes mayores de 18 anos de cualquier discipling como
baitarings, ortistas escenicos: artistos audioviswales v o ko ciedodania en ganaral
interesada en los artes vizuales digitales y lo experimentacion en danza y las artes
escanicos, los cuales conformardn grupos interdisciplinarss da trabajo da 3 parsonos por
grupo:

*Me se requieren conecimientos en programaeion

**Los y las participantes deberan troer sus computadores con minime las siguientes
caracteristicos:
windowe, con 1608 da RAM, procesador i7 similarss o superniores.

Fechas de inscripeion:
Del 0%-al 23 de junio

Link de inscripcian: Click Aqui

i
Taller de explormcion del entoma escanico digital o partir del uso del oprendizaje
automdtica (ML Mochine Leaming ) para lo creocidn de espacios parformaticos mediante
lo proyeccian oudiovisual, donde laos visuales cambiaon de ocusrdo con el movimisnto
corporol. &l sonido y koS objstos an el aspacio.

Se utilizaran los medios digitoles como herrarmienta namativa que transtormon &l espocio
performdtico de monera que los participantes pusdan crear entomos interactivos
misdionte &l uso de Modalos ds kA que detectan sl cuerpo, sl sonido y los imaGgensas de un
espacio. Bl objstivo del toller es acercar & involucrar ol porticipants sobre el uso dal
Machine Learning y su implementacion sn laz artes audiovisualas y performaricas.

Ef taller s& divide en siste stopaos:

|. Conceptualizacion, tearia & introduccion a Moching Learning

2 Herramiento web - Teachable Mochine

2 Teachable Machine y artes oudiovisuales

4. Experimantocian

5. Creacion coloborativa de entornes performdticos gudioviswales
B. Cierra y sociolizocion de resultodos

Talleristo:
Comilo Andrés Nemocén Farfan: (hitp:{fwww.camilonemao.com)

Dizenador industrio! con maestria an ingsniena de sistermnas, anfocodo hocia eluso e
investigocion de los nuevas tecnaologios como medio de desamoiio en el diseno
interoctivo. Realizd estudios complementarios en computocion visual y artes plasticas, lo
cual le permitic explorar nuevas altemativas y enfoques al disefio, dandole un uso no s&lo
conceptual y funcional, sino de interaccian refissivo ¥ emocional an sus proyectos. Su
Irteres mirmteoimrml o Cectrm 2m e nniAr srtrs A ciarrin 2l Aarte u b recnciccic
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Temporada de inteligencia Artificial
= Taller inteligencia Artificial para la
creacién audiovisual en Unity

Fechas y hororios:

Wiemes 22 de Agosto: 4:30 pme o 30 pom
Sdbado 23 da Ag 200 pome o 500 pom
Martes 26 de Agosto £30 pmoo T30 pm
Migrcoles 27 de Agos
Jusves 28 de Agostor 4
Viemes 28 de Agosto: d: L i
Sabado 20 de Agostos 200 p.m. a 600 pm.

Lugar: Toller Audiovisual - Ecosistemao de creocion

Aforo esperado: |5 participantas

Perfil de participantes:

Eata taller astd dirigidoe o ortistas, cineastos, creadones digitales y pdblico en general
mayor de 18 ofos. que busquen expiorar log posibilidadses de ko inteligancia artificial mas
alld de las herramisntos convencionaies. {Los participontss no necssitan conacimisnto
BN progromacian ),

Fechas deinseripcion: 25 de julio ol 08 de ogosto

Descripcion:

Taller de creacitn de harramientas de intsligencio artificial en Unity, para la creacién de
contenido oudiovisuol, donds los porticipontes prefundizaran en los fundamentos de o
int encia artificial —d redeas neuronales haosta modskos ganerotivoz— pan
comprender, d Or ¥ ENtrenar sus propios sistemos dentro de Unity. El objstiva a=
brindarles outonomio téonico para desamoliar heromientos personaiizodos, adoptodaos
a proyectos de videoorts, animacion, narrativas interactivas u otraz formas de
sxperimsantacian oudiovisuol traoscendiendo los limites de los softwores pradisenados.

A troves de un enfoques tednico-practico se ofeard, entrenars & implementard modsios da
|A para crear herramientas personalizodas, gensrando resultados dnicos gue refiajsn su
wigibn estética.

Talleristos:

Nicolos Diaz Bernal:

{https:/ [nicolosdiazb.github.ia/portfolic.github.io/f)

Ingeniaro an simulacién apasionoado por el desarrollo da videojuegos y experiencias
interoctivas, con un amplio enfogus en el estudio cientifico de ko Inteligencia ortificial v &l
aprandizaje profundo de los maquinos. actugiments dingiendo loa asfuerzos de
entrenamiento simuéodo de modelos de 14 paro sl equipo de Férmuin | gutdnoma (&ZRL)
para la escuderia 11 rocing.

Camilo Andrés Nemocbn Farfan:

(http:/ [www.camilonemo.com)

Disenador industriol con moestrio en ingenieria de sisterna, enfocodo hacia el uso ylo
investigocion da los nusvos tecnologios como medio da dezamolio en el disena
interoctivo, Realizd estudios complementarios en compl ion wisual y ortes plasticas,
cual le permitit explarar nuevas olternativas y enfoques al disafo, dandols un uso no s&io
conceptual y funcional, sino de intaraccion refiaxiva y emocional en sus proyectos. Su
interés profesional s centra en o unidn entrs ko ciencia, & arte y o tecnologia,




