


“Arqueologias ficticias”

La mayoria del oro colombiano que se encuentra fuera del pais llegé a museos internacio-
nales y colecciones privadas gracias al fendmeno conocido como Guaqueria. Simultanea-
mente, desde 1950, este fendmeno ha sido una herramienta para que museos colombianos
adquieran piezas prehispanicas, estructuren sus colecciones y que se construyan las narra-
tivas dominantes sobre nuestro pasado.

La guaqueria consiste en la extraccién y comercializacion ilegal de objetos culturales y
arqueoldgicos que se encuentran en sitios de importancia histérica y cultural. Esta practica
ha llevado a la destruccion de muchos sitios arqueoldgicos y al saqueo de objetos valiosos
que forman parte del patrimonio cultural del pais.

Desde la academia la posicion sobre la guaqueria ha sido absolutista y segregadora: “La
guaqueria no solo es un acto criminal y de vandalismo, sino que también es una negacion
de la herencia cultural de la humanidad. Al robar y saquear los sitios arqueoldgicos, se estan
destruyendo las pistas que nos podrian conducir hacia una comprension mas profunda de la
historia y la cultura de nuestro pais y del mundo” - Gerardo Reichel Dolmatoff.

Hoy en dia se reconoce esta actividad como una practica que ha significado una entrada
economica para la subsistencia de varias familias en el territorio nacional y que, en mu-
chos de los casos, se realiza sin conocimiento de la legislacién y reglamentacion sobre el
patrimonio cultural, segun Maria Alicia Uribe (2015) La guaqueria es una actividad que se
realiza de forma clandestina y que no tiene ningun tipo de permiso legal. Muchas veces, son
familias enteras las que se dedican a esta actividad ilegal, sin conocer las consecuencias
que esto conlleva.

Esta practica cultural, que se trasmite de padre a hijo, combina una serie de creencias y
conocimientos que dan cuenta del imaginario colectivo sobre nuestro pasado y de cémo se
trasmite esta informacion. La guaqueria se puede describir como una practica que combina
elementos de la ciencia y la creencia, asi como del pasado y el presente; se puede conside-
rar una forma de sincretismo en la cual se mezclan conocimientos heredados de la tradicion
cultural de comunidades prehispanicas, técnicas modernas de excavacion y analisis de la
arqueologia a través de una membrana mediatica que evidencia la desconexion de la po-
litica publica, los lineamientos éticos de la academia, la historia oficial y la vida real de los
habitantes del pais.

Crisopeya es video multicanal de 3 televisores en donde se representa la disputa entre
ciencia y creencia que ilustra la guaqueria. Esta disputa esta representada a través dos
entrevistas, una a un guaquero y otra a un arqueodlogo, que se oponen o complementan
durante el video.

Titulo: Crisopeya

Técnica: Video Instalacion multicanal (3 pantallas y sonido estereo).
Dimenciones: Variables

Ano: 2023

Enlace para ver el vieo: https://vimeo.com/827444591/f7edce880b?share=copy
Favor ver el vieo con audifonos.




La guaqueria se puede ver como un sincretismo cercano a la cultura occidental y a la cultura de
varias comunidades originarias; esto se hace evidente en el uso de diversas herramientas de
radiestesia combinadas con tecnologias de geo-referenciacion, por ejemplo.

Un péndulo o las varillas de radiestesia son herramientas utilizadas guaqueria, estas permiten
conectarse con energias o entidades para detectar objetos ocultos. Para usar un péndulo, se
sostiene una cadena con un pequefo peso (usualmente cargado de elementos valiosos y “re-
zado”); se hace una pregunta mientras se sostiene el péndulo sobre el objeto de interés, y este
le da voz a las entidades que yacen en el entierro. La respuesta se da por la direccion de la
oscilacion del péndulo. De esta manera se puede mantener una conversacion con los muertos.

Otro de los métodos aplicados a la ubicacién de entierros prehispanicos es la busque y localiza-
cion a través de la visualizacion de animales amarillos y dorados que dan cuenta de la presencia
del oro en la zona.

El proyecto también cuenta con una serie de esculturas que comienzan con un péndulo interac-
tivo suspendido de una repisa. Este es un objeto que responde a las preguntas del publico de
la misma manera que lo hace un péndulo de radiestesia; este oscila de oscila de manera frontal
reconocimiento de voz) para decir si y de manera horizontal para decir no. También cuenta con una instalaciéon en donde
Dimenciones: 50cm x 30cm x 30cm se encuentran representaciones (esculturas en ceramica con un acabado dorado) los animales
Afio: 2023 originarios de las zonas de alta guaqueria en Colombia.

Titulo: Pendulo
Técnica: escultura (péndulo de guaqueria
con mecanismo de movimiento a partir de

Titulo: Geo-localizacion

Técnica: Instalacién

Dimenciones: dimnciones variables
Ano: 2023
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FEFES ‘ . La guaqueria también combina métodos tradi-
: e cionales como el uso de la media cafia. Esta
herramienta, parecida a un azadén, es utilizada
para extraer segmentos profundos de tierra en
los que se puede observar el orden de los co-
lores del suelo para determinar la existencia de
una guaca. Segun el orden en el que sale la tie-
rra, o si las capas tienes segmentos de colores
diferentes, se puede determinar si alli de ubica
un entierro. Para este proceso se combinan los
sistemas y metodologias cientificas relacionadas
con la georreferenciacion para determinar los
puntos a excavar y el uso de la mediacafia para
identificar el entierro.
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m. .. GO N j rranstom - El sincretismo de la guaqueria podria funcionar
o0 R R L L e ) s como una metafora de la relaciéon ambigua y
compleja que tenemos muchos de los habitantes
de las urbes colombianas, que pertenecemos a
una cultura occidentalista y global, con la his-
toria. Como artista, blanco y habitante de una
ciudad capital, mi relacién con el pasado prehis-
panico ha estado mediada por mitos de comuni-
dades originarias filtrados por los medios de co-
municacion, tradicién oral urbana y la narracion
cientifica e histérica de la academia; es una re-
lacion fuertemente mediada por una pugna entre
la ciencia y la creencia.
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Titulo: Sin titulo (mediacana)

Técnica: escultura (ensamblaje de mediacafias)
Dimenciones: 1,60m X 1,60m X 1,60m

Ano: 2023

Titulo: Sin titulo (mediacana)

Técnica: escultura (mediacafas y tierra de
colores)

Dimenciones: 1,3m x 3m x 0,70m

Ano: 2023




Titulo: Sin titulo (mediacana)

Técnica: escultura (mediacafas y tierra de colores)
Dimenciones: 1,3m x 3m x 0,70m

Ano: 2023




La historia “oficial” de nuestro pasado prehispanico, y por
ende nuestra relacion con él, esta marcada por ideologias
politicas e intereses coloniales. Un ejemplo de ello es la in-
vestigacion de José Pérez de Barradas y en especifico los
textos Orfebreria prehispanica de Colombia, investigacion
fundacional del museo del oro de Colombia y de la arqueo-
logia en el pais. Este espafiol, cercano al Franquismo llega
a Colombia en 1936 por invitacion del Banco de la Repu-
blica para llevar a cabo una de las investigaciones mas
extensas (en tiempo) que se han hecho sobre la coleccion
del Museo del Oro.

En un analisis a la propuesta de Pérez de Barradas hecha
por el historiador Daniel Garcia en su conferencia titula-
da Arqueologia ficticia y guaqueria, antropélogo espariol
realizd un ejercicio de creacion de los estilos de orfebreria
inspirados en el Museo Imaginario del Malraux, y a través
de operaciones visuales (como la ampliacion de la escala
del objeto en una imagen) logra justificar una narrativa ses-
gada y carente de datos que la sustenten.

Es importante destacar que Pérez de Barradas estuvo
vinculado al régimen franquista en Espafia, ocupando el
cargo de director de propaganda de La Falange, el partido
nacional socialista espafiol. Pérez de Barradas, al fin y al
cabo, también era artista y empled métodos visuales para
imponer una narrativa histérica dominante.

La pieza llamada AMANECE (Orfebreria prehispanica de
Colombia) es una serie de juegos fotograficos y graficos
que mezclan los elementos visuales de los carteles de la
guerra civil espafola con las imagenes que hicieron parte
de la investigacion de Pérez de Barradas. Estas imagenes
proponen un juego con la escala de la imagen que dislo-
ca la propuesta del proyecto Orfebreria Pre-Hispanica de
Colombia. Esta consta de piezas fotograficas de tamarfio
medio y de gran formato mostrando la propuesta grafica en
diferentes vallas del mundo donde se encuentran objetos
patrimoniales colombianos en el extranjero.

La propuesta también incluye varios disefios de gran for-
mato (8 metros de largo por 3 metros de alto) para ser ex-
hibidos en ballas publicitarias reales en el espacio publico.

Titulo: AMANECE (Orfebreria prehispanica de Colombia)
Técnica: Collage digital / Instalacién

Dimenciones: Variables

Afo: 2023
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